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EDITAL N°006/2022-IMD/UFRN 3
PROCESSO SELETIVO PARA BOLSISTA DE INICIACAO CIENTIFICA NA
AREA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A JOGOS DIGITAIS

A Coordenagéo do Projeto de Pesquisa P1T14822-2017 (Aprendizado por Reforco em
Jogos de Estratégia em Tempo Real), conduzido no Instituto Metrépole Digital (IMD) da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), torna pablica a abertura de
inscri¢Oes para a selecdo de bolsista de Iniciacdo Cientifica para atuar em atividades de
desenvolvimento de solucdes de Inteligéncia Artificial aplicada aos Jogos Digitais, nos
termos deste Edital.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. O Projeto de Pesquisa PIT14822-2017 (Aprendizado por Reforco em Jogos de
Estratégia em Tempo Real) tem como objetivo principal estudar a problematica dos jogos
de estratégia em tempo real, tendo o jogo StarCraft Il como estudo de caso, para
desenvolver estratégias automatizadas capazes de conduzir os personagens do jogo a
partir do uso de técnicas de aprendizagem de reforco profundo. Para contribuir neste
sentido, uma plataforma de experimentacdo, chamada URNAI Tools
(https://www.sbgames.org/proceedings2020/ComputacaoFull/209518.pdf), vem sendo
desenvolvida para auxiliar a implementacéo dos algoritmos de aprendizado por reforco a
serem aplicados nos cenérios de diversos jogos digitais. Mais informacdes sobre o projeto
podem ser obtidas no GitHub (https://github.com/UFRN-URNAI/urnai-tools) e no
seguinte video: https://www.youtube.com/watch?v=VxOTF8A9kgQ.

1.2. As atividades a serem realizadas pelo bolsista selecionado estdo definidas em plano
de trabalho de bolsa de Iniciacdo Cientifica aprovado pela Pro-reitoria de Pesquisa da
UFRN.

2. DAS VAGAS

2.1. E disposta 1 (uma) vaga para aluno de graduacio da UFRN que integrard o
Laboratorio de Jogos Digitais e Educacdo (GameLab) do IMD.

3. DA REMUNERACAO E VALIDADE DAS BOLSAS

3.1. A remuneracdo a ser recebida mensalmente pelo bolsista sera no valor de R$ 400,00
(quatrocentos reais), caracterizando-se como bolsa de Iniciagdo Cientifica da UFRN.

3.2. A bolsa a ser atribuida ao discente ndo pode ser acumulada com outra(s) bolsa(s) de
pesquisa, desenvolvimento ou apoio técnico.

3.3. A bolsa ofertada nesta selecao tem validade inicial de 4 (quatro) meses (maio a agosto
de 2022), podendo ser prorrogada em seguida ou rescindida antes do prazo previsto, a
critério da coordenacdo do projeto.


https://www.sbgames.org/proceedings2020/ComputacaoFull/209518.pdf
https://github.com/UFRN-URNAI/urnai-tools
https://www.youtube.com/watch?v=VxOTF8A9kgQ

4. DAS DISPOSICOES GERAIS SOBRE A INSCRICAO
4.1. O candidato deve ser discente matriculado em curso de graduagdo UFRN.

4.2. O candidato devera certificar-se de que preenche o perfil adaptado as habilidades e
competéncias esperadas para as atividades a serem desenvolvidas, conforme indicado no
Anexo | deste Edital.

4.3. O candidato devera estar apto a iniciar as atividades relativas ao projeto a partir do
inicio do més de maio de 2022.

4.4. O candidato selecionado deve ter disponibilidade para dedicar carga horaria semanal
de 20 horas destinadas a realizacdo das atividades definidas em plano de trabalho, sem
sobreposi¢do com suas atividades académicas regulares.

4.5. Todas as informacgBes prestadas no processo de selecdo serdo de inteira
responsabilidade do candidato.

4.6. A Coordenacéo do Projeto nao se responsabiliza pelo ndo recebimento de solicitacao
de inscricdo via Internet por motivos de ordem técnica de computadores, falhas de
comunicacdo e outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a transferéncia e o
registro de dados.

5. DO PROCESSO DE INSCRICAO

5.1. As inscricOes serdo feitas exclusivamente via Internet no periodo de 25 de abril a 02
de maio de 2022, observando o horario local e 0s seguintes procedimentos:

a) acessar o endereco https://encurtador.com.br/gKXY3, através do qual encontra-se
disponivel o Formulario de Inscricéo;

b) preencher integralmente o Formulario de Inscricdo de acordo com as instrucBes
constantes nele.

5.1.1. Documentos que deverdo ser disponibilizados no Formulario de Inscricéo:
a) Historico académico atualizado;
b) Curriculo vitae;

c) Link para acesso a portfdlio de trabalhos desenvolvidos na rea de programacéo
(opcional).

6. DO PROCESSO DE SELECAO

6.1. O processo de selecdo consistira de analise de curriculo e entrevista com o0s
candidatos.

6.2. As entrevistas com os candidatos serdo realizadas na manha do dia 04 de maio de
2022 no ambiente de videoconferéncia Google Meet, conforme ordem dos candidatos que
sera divulgada por e-mail no dia 03 de maio.


https://encurtador.com.br/qKXY3

7. DO RESULTADO

7.1. O resultado da selecdo seré divulgado em 04 de maio de 2022 por email e no portal
do IMD: http://portal.imd.ufrn.br/.

8. DA IMPLEMENTACAO DA BOLSA

8.1. O candidato selecionado devera estar inscrito no Cadastro Unico e demonstrar
interesse no plano de trabalho do projeto para que a bolsa seja implementada no dia 05
de maio de 2022.

9. DAS DISPOSICOES GERAIS
9.1. O presente edital tem validade de 6 (seis) meses.

9.2. Os candidatos aprovados no presente processo seletivo e ndo selecionados devido a
quantidade de bolsas disponiveis poderdo ser aproveitados em sele¢bes futuras que
possam vir a ser realizadas de acordo com a disponibilidade de eventuais vagas.

9.3. Os casos omissos a este Edital serdo tratados pela Coordenacgéo do Projeto.

Natal/RN, 25 de abril de 2022.

Charles Andryé Galvao Madeira
Coordenador do Projeto PIT14822-2017


http://portal.imd.ufrn.br/

ANEXO | - COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPERADAS

Seré levado em conta um maior nimero de competéncias e habilidades que o candidato
disponha, ndo sendo exigido que exista dominio em todos os pontos listados abaixo.

e Boa nocdo de légica de programacéo

e Boa nocdo de orientacdo a objetos e modularidade

e Bom conhecimento de programacao com linguagem Python

e Experiéncia com técnicas de aprendizado de maquina

e Experiéncia com as bibliotecas TensorFlow e/ou Keras

e Experiéncia com jogos, especialmente do género de estratégia em tempo real

Além das competéncias e habilidades citadas acima, espera-se as seguintes qualidades no
perfil do candidato: proatividade, bom relacionamento interpessoal, iniciativa,
organizacdo, responsabilidade e postura profissional.



